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EL MATERIAL ES IMPORTANTE (Hundirse y Flotar) 

Descripción  
A veces los adultos ponen objetos en la mesa de agua que sabemos que se van a hundir o flotar sin 
pensar profundamente sobre el impacto del material en si se hundirán o flotarán. En El material es 
importante le pedimos que piense en los elementos en su mesa de agua, centrándose en el material 
de los objetos. Permitiendo que los niños investiguen objetos del mismo tamaño y forma hechos de 
distinto material, les da la oportunidad de comenzar a 
comprender que el material afecta si algo se hunde o flota 
en el agua.    

Objetivos 
 Los niños van a explorar y describir cuán distintos se

comportan los materiales cuando se los coloca en el
agua.

 Los niños van a aprender y usarán las palabras
hundirse y flotar.

Vocabulario 
 Flotar
 Plastilina
 Forma
 Hundirse, hundir
 Madera
 Metal
 Plástico

Literatura 
Para los niños 

 Who Sank the Boat, by Pamela Allen (¿“Quién
hundió el barco”?  de Pamela Allen)

Para los maestros 

 Exploring Water with Young Children, by Ingrid
Chalufour and Karen Worth (“Explorando el agua
con niños pequeños” de Ingrid Chalufour y Karen
Worth)

 Investigating Water (MESS), by Head Start
(“Investigando el agua (MESS por sus siglas en
inglés)” de Head Start):
http://eclkc.ohs.acf.hhs.gov/hslc/tta-
system/teaching/eecd/domains%20of%20child%20
development/science/investigating_water_508chec
ked.pdf

Sitios de Internet para los maestros 

 PEEP and the Big Wide World - Explore Water (“El mundo divertido de PEEP – Explorando el
agua”):
www.peepandthebigwideworld.com/guide/water.html

Consejos para los niños que están aprendiendo 
dos idiomas (DLL por sus siglas en inglés) 

A pesar de que las palabras del vocabulario para 
esta experiencia pueden no ser nuevas, los 

materiales requerirán conversaciones 
significativas al fin de hacer énfasis en los 

objetivos de aprendizaje de forma efectiva. 
También es importante usar palabras específicas 
intencionalmente tanto para nombrar como para 
describir los materiales a medida que se utilizan 
(Por ejemplo: “Estos objetos son todas pelotas, 
pero no están hechas del mismo material. ¿Qué 

las hace distintas? ¿Cómo son? ¿Cómo se sienten 
al tacto”?). Es importante que use palabras muy 

específicas para modelar descripciones 
enriquecedoras. 

https://www.ecstemlab.com/scimath-dll.html
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 Sesame Street Science: Sink or Float? - START THE EXPERIMENT HERE (“La ciencia en Plaza
Sésamo: ¿Se hunde o flota? – COMIENZA EL EXPERIMENTO AQUÍ”):
https://www.youtube.com/watch?v=dy0S1Pv0eOE

Materiales (Todos ejemplos de la misma clase de objeto: por ejemplo: los brazaletes, tienen que ser del 
mismo tamaño y deben poseer la misma forma.)

 Pelotas (plastilina, metal, espuma de
poliestireno, madera, caucho)

 Bloques (metal, madera, espuma)
 Pinzas de la ropa (plástico, madera)
 Huevos (plástico, madera)

 Tornillos (metal, plástico)
 Cucharas (metal, plástico, madera)
 Agua
 Batas de plástico
 Mesa de agua o palangana

Preparación 
1. Reúna los materiales enumerados anteriormente para una investigación sobre

hundirse y flotar. Si no tiene todos los materiales, está bien. La idea es asegurarse
que los ejemplos del mismo objeto (por ejemplo: cucharas) tengan la misma forma
y tamaño. La única forma en que deben diferenciarse es el material del que están
hechos.

2. Esté preparado para explorar esta actividad durante varios días.
3. Considere realizar una Charla de ciencias una vez a la semana con todo el grupo a

fin de compartir y reflexionar sobre las observaciones y los descubrimientos de los
niños sobre el agua (¡y otros hallazgos!).

Procedimiento 
1. Luego de desarrollar una comprensión inicial sobre si

un objeto se va a hundir o flotar durante El juego es
importante, los niños están preparados para explorar
un aspecto científico del mismo objeto, especialmente,
el material del que está hecho. Durante su Reunión
matinal o en el Tiempo del círculo, muestre a los niños
las bolas (o elija otro set de objetos con una forma
similar, como pinzas de la ropa o cubos) del mismo
tamaño hechos de distinto material. Asegúrese de
elegir por lo menos uno que se hundirá y uno que
flotará. “Me pregunto ¿cuál de estos materiales va a
flotar y cuál se va a hundir? ¡Hoy nos vamos a enterar”!

2. Con un grupo pequeño de niños, hable sobre los
objetos que les mostró antes. Deje que los niños los
toquen y sientan. ¿Qué notan los niños? ¿De qué están hechos los objetos?

3. En base a sus experiencias con los materiales, pregúnteles qué creen que va a pasar si ponen el
objeto en el agua. ¿La pelota de metal se va a hundir o va a flotar?  ¿Qué pasará con la pelota de
madera? ¿Por qué?

4. Anote las respuestas de los niños para utilizarlas durante la charla después de la actividad.
5. Si las bolas (u otros objetos) actúan de manera diferente a la esperada por los niños, hable sobre

esto con ellos. Pregúnteles si han notado otros objetos hechos del mismo material que se
comporten de la misma forma. La idea es brindar a los niños oportunidades para comprender
que el material del producto (el material del que está compuesto) contribuye a que se hunda o
flote.

Consejos para los niños que están aprendiendo 
dos idiomas  

Cuando los niños responden a preguntas o 
indicaciones, el maestro debe expandir las ideas 

o descripciones de los niños en inglés, con las
palabras y construcciones gramaticales nuevas

(Por ejemplo: Niño: “La pelota blanca flota”. 
Maestro: “Sí, la pelota de espuma de 

poliestireno flota, ¿hay otra que haga lo 
mismo”?). Este es un punto importante a 

considerar cuando se piensa en el dominio del 
concepto y cómo se diferencia del dominio del 

idioma. 

https://www.ecstemlab.com/scimath-dll.html
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6. Refuerce esta idea presentando otro set de objetos (por ejemplo: cubos) que sean del mismo
tamaño y forma entre ellos, pero de distinto material.

7. Pregunte a los niños si creen que el elemento seleccionado se hundirá o flotará. (Asegúrese de
permitirles que sostengan los objetos.)

8. Compruebe si los niños han aprendido lo siguiente (ver también Marque  para comprobar la
comprensión más abajo):

a. Los objetos de madera tienden a flotar.
b. Los objetos hechos de metal tienden a hundirse. (El plástico normalmente se hunde,

pero no siempre.)
c. El material del que está hecho un objeto tiene relación con si se hunde o flota.

9. Registre las reflexiones de los niños así durante la Charla de ciencias o una discusión con todo el
grupo, se puede referir a sus anotaciones para ayudar a guiar la conversación y las preguntas
sobre hundirse y flotar en base al material del que está hecho el objeto.

Incluya estos materiales en su Centro de investigación o ciencias, o cerca de la mesa de agua donde los 
niños pueden continuar jugando y explorando.  

Extensión de la lección 

 Poner a prueba la teoría. Los niños pueden estar emocionados de probar sus nuevas teorías: la
madera tiende a flotar y el metal a hundirse. Permita que los niños encuentren algo en el salón
hecho de madera y luego de metal, pida a la clase que prediga qué creen que pasará.

 Liviano y Pesado/Grande y Pequeño. Ahora que los niños han tenido experiencias y han
desarrollado ideas sobre hundirse y flotar, aborde el tema de pesado y liviano. Asegúrese de que
los niños hayan tenido experiencias con los términos ‘pesado’ y ‘liviano’ en otros contextos y
que los niños que están aprendiendo dos idiomas comprenden el significado (utilice el idioma
del hogar, si es posible). En base a sus experiencias, desafíelos a que predigan cuál se hundirá o
flotará: (1) uva vs. pomelo, (2) zanahoria vs. lima, o (3) bloque de madera vs. moneda.  Haga que
los niños compartan sus ideas sobre el resultado de cada uno. ¿El objeto más pesado siempre se
hunde? ¿El objeto más grande siempre se hunde?  Estas experiencias ayudan a los niños a crear
conocimiento que es importante para (eventualmente) comprender la densidad. No usamos la
palabra densidad aquí, pero sí brindamos experiencias relevantes para ayudar a los niños a
evitar la idea equivocada que las cosas pesadas o grandes siempre se hunden, y los objetos
livianos y pequeños siempre flotan.

Marque  para comprobar la comprensión - ¡Muéstrame! 

 ¿Los niños saben qué significa hundirse o flotar? PARA COMPROBAR – Diga: “Señalen un objeto
en la tina que esté flotando”.

 ¿Pueden los niños decirle que la madera tiende a flotar? PARA COMPROBAR – Diga: ¿“Qué hará
esta pelota de madera si se la pone en el agua”?

Preguntas para la reflexión del maestro 

1. ¿Cómo el desarrollar la comprensión de un niño sobre la composición o material de un objeto
ayuda a construir la base para la posterior comprensión sobre hundirse y flotar?
(Posibles respuestas: Esta actividad apoya la comprensión sobre hundirse y flotar por medio de
la experimentación. Los niños preescolares – ¡y algunas personas más grandes!  – no

https://www.ecstemlab.com/scimath-dll.html
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comprenden la densidad y no piensan en la relación entre la densidad del material de un objeto y 
la densidad del agua al predecir si un objeto se hundirá o flotará. Al ayudar a que los niños 
centren su atención sobre el rol del material en si se hunde o flota, les ayudamos a construir una 
base para pensar sobre la densidad y hundirse o flotar, no solamente como una propiedad de un 
solo objeto (Se hunde. Flota.), pero como una relación entre el objeto que se coloca y el líquido 
en el cual se coloca.). 

2. ¿Por qué un estudio del mismo objeto hecho de distintos materiales se debe incluir en su
estudio de hundirse o flotar?
(Posibles respuestas: Al utilizar ejemplos de objetos que tienen el mismo tamaño y forma,
aislamos el material como un atributo que está causando que el objeto flote o se hunda.  Cuando
ven, por ejemplo, una cuchara de madera flotando, una cuchara de metal hundiéndose y una
cuchara de plástico hundiéndose, tienen experiencia directa que les muestra que no es que la
cuchara siempre se hunde (o flota), o que un objeto con forma de cuchara siempre se hunde (o
flota), más bien el material del objeto juega un rol crítico. No es el único factor, por supuesto (¡La
forma es importante!), pero el material es importante.)

https://www.ecstemlab.com/scimath-dll.html




